UNSER SOKO-PROGRAMM (SOKO = SozIALE KOMPETENZ)

/o Klassenstufe 5: \

v' SoKo-Projekttage

Regelmaliger Klassenrat

Mini-Projekte zur Starkung der Klassengemeinschaft

2 Mobbingpraventionstage

Medienscout-Projekte (Schwerpunkte: Persdnliche Daten im Netz, Datenschutz,

\ Klassenchat-Regeln, Cybermobbing) /
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o Klassenstufe 6:
v" Klassenrat
v"  Medienscout-Projekte (Schwerpunkte: Suchtpravention (Konsumverhalten, Gaming))
v" 4 Tage Schullandheimaufenthalt (Schwerpunkt: Soziale Kompetenz, Teambuilding,
Erlebnispadagogik)
v" Datenschutz-Workshop (Leitung: Unabhingiges Datenschutzzentrum Saarland)

$

o Klassenstufe 7:
v' Medienscout-Projekte (Schwerpunkte: Sexting, Cybermobbing)
v" Main-Step-Projekt (Starkung des Selbstwertgefiihls als Mittel zur Suchtprivention)
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o Klassenstufe 8:
v" SoKo-Projekttag (Schwerpunkt: Teambuilding)
v Projekttag: Schule ohne Rassismus — Schule mit Courage (Schwerpunkt: ,Das geht
uns alle an” — Projekttag zu Diskriminierung, von Rassismus betroffenen Menschen
und couragiertem Handeln)
k v"  Medienscout-Projekte (Schwerpunkte: Hass im Netz, Fake News) /
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o Klassenstufe 9
v Projekttag: Schule ohne Rassismus — Schule mit Courage (Schwerpunkt: Trotz
alledem” — Projekttag gegen menschenverachtende Einstellungen, Gruppen und
Strategien sowie fir solidarisches Engagement)
v"  Medienscout-Projekte (Schwerpunkte: Hate Speech, Datenschutz, Manipulation in
\ den Medien (durch Lehrplanbezug Einbettung in Sozialkundeunterricht)) /
o Klassenstufe 10:
v' 2 Projekttage ,Stark ins Leben”
o Klassenstufe 5,7 & 9:
v" Medienscout-Projekte: Schulinterne Umfrage zur Mediennutzung in Schule und
Freizeit und Evaluation der Ergebnisse; Planung und Durchfiihrung von Workshops
nach Bedarf
o Klassenstufe 8-10:

v’ Ausbildung unserer Schiiller*innen zu Medienscouts




